




Ensuite, nous affichons le bouton marche ou arrêt, en fonction de l'état actuel 
du GPIO. Si l'état actuel du GPIO est éteint, nous affichons le bouton ON, sinon, 
nous affichons le bouton OFF. 

 

Nous utilisons la même procédure pour GPIO 27. 

Fermeture de la connexion 

Enfin, lorsque la réponse se termine, nous effaçons la variable d'en -tête et 
arrêtons la connexion avec le client avec client.stop(). 

 

Pour conclure 

Maintenant que vous savez comment fonctionne le code, vous pouvez le 
modifier pour ajouter d'autres sorties ou modifier votre page Web. Pour 
modifier votre page Web, vous devrez peut-être connaître quelques notions 
de base de HTML et de CSS. 
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